
Bingo de Operaciones para Primaria

¿Cómo jugar al Bingo de Operaciones?

1. Entrega un cartón a cada estudiante con operaciones adecuadas a su grado.

2. El docente irá dictando operaciones matemáticas (oral o con tarjetas).

3. Los niños deben resolverlas mentalmente y buscar el resultado en su cartón.

4. Si tienen el resultado, lo marcan con una ficha o frijolito.

5. El primero en completar una fila, columna o diagonal grita: ¡BINGO!

6. Se revisan sus respuestas para confirmar el ganador.

Consejos:

- Adapta la dificultad según el grupo.

- Usa música suave para ambientar el juego.

- Puedes jugar varias rondas cambiando de cartón.

- Premia el esfuerzo y celebra los logros en grupo.



Bingo de Operaciones - Grado 1

1+2 3+1 4+5 1+4 1+3

4+1 2+5 4+5 5+1 4+2

2+4 5+4 3+2 4+3 5+1

3+4 4+3 4+3 5+3 1+4

3+3 3+2 3+5 2+4 3+2



Bingo de Operaciones - Grado 2

8-1 9+1 7+2 7+5 9+3

9+4 10-2 8-3 6+1 7-3

8+3 7+5 7-5 6+2 5+5

5-2 10+2 8-4 8-2 5-1

6+2 5+5 8+2 6+3 6+2



Bingo de Operaciones - Grado 3

3x4 2x4 3x4 2x4 3x4

2x5 4x5 2x2 4x5 4x3

2x2 4x4 2x4 3x3 3x5

5x2 2x2 4x5 5x4 5x5

2x4 5x2 4x5 4x3 3x4



Bingo de Operaciones - Grado 4

6x3 9÷3 8x2 8÷3 6x4

6÷3 8x2 8÷4 6÷2 7x2

7x2 9÷4 7x2 8x4 9÷3

8x2 7÷2 6x4 7÷3 7x3

6÷3 7x4 7x3 7x2 7÷3



Bingo de Operaciones - Grado 5

2+6x3 5+9x4 7+5x1 6+7x1 2+7x3

5+3x3 6+9x2 5+9x5 1+8x2 7+4x5

7+1x4 3+5x3 5+6x2 8+7x4 2+2x2

6+6x3 6+2x5 4+7x4 2+4x2 7+2x3

4+2x1 3+1x2 8+4x1 9+6x5 9+8x3



Bingo de Operaciones - Grado 6

(15-4)÷3 (18-4)÷4 (11-5)÷2 (15-4)÷4 (14-4)÷3

(11-5)÷1 (20-3)÷2 (15-4)÷3 (13-2)÷2 (18-5)÷3

(10-5)÷3 (11-2)÷1 (18-4)÷4 (17-2)÷1 (15-2)÷3

(13-3)÷1 (20-3)÷3 (10-2)÷1 (12-3)÷1 (19-2)÷1

(12-2)÷3 (10-4)÷3 (10-4)÷4 (17-4)÷1 (16-3)÷3


